FUNDACJA POLISH COWBOY RACE

PRZEPISY I REGULAMINY POLISH COWBOY RACE, MAJA ZAPEWNIC
BEZPIECZNE I UCZCIWE WSPOLZAWODNICTWO SPORTOWE.

AUTORZY TYCH DOKUMENTOW NIE BIORA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
ZANIEDBANIA I ZANIECHANIA ORGANIZATOROW ZAWODOW POLISH COWBOY
RACE.

PRZEPISY KONKURENCJI POLISH COWBOY RACE

Wedtug przepisow Polskiej Ligi Western i Rodeo przygotowanych przez zespot
w skladzie: Magdalena Zeprzatka, Ireneusz Grobelny, Jacek Grobelny,
Zbigniew Pospiech, Ireneusz Sidorowicz, Krzysztof Strynkowski, Bartosz

Wysocki z pomocg Aleksandry Misztak i Beaty Bacy.

Aktualizacja: styczen 2024

Kolorem zielonym zaznaczone sa zmiany wprowadzone w roku 2017
Kolorem niebieskim zaznaczone sg zmiany wprowadzone w roku 2018
Kolorem bordowym zaznaczone sa zmiany wprowadzone w roku 2019

Podkresleniem zaznaczone sa zmiany wprowadzone w roku 2021

Kolorem fioletowym zaznaczone sa zmiany wprowadzone w roku 2022

Kolorem zielonyvm i podkresleniem zaznaczone sa zmiany wprowadzone w

roku 2024

Wstep

Konkurencje westernowe zaliczane do Polish Cowboy Race (PCR) maja

na celu zaprezentowanie sprawnosci jezdzca i umiejetnosci konia we
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wszystkich mozliwych ruchach spotykanych w jezdzie western. Znalez¢ sie
moga tutaj elementy konkurencji calf roping, pole bending, barrel racing,
reining, western horshemanship, trail itd. Moga wystapic takze przeszkody i
zadania nie zwigzane ze sportem westernowy, ale mozliwe do wykonania
przez konia i jezdzca. Tym samym szans¢ na zaprezentowanie zyskuja konie
wszechstronne, potrafigce pokazac sie w szybkich i precyzyjnych elementach
schematu prowadzone przez sprawnych i skutecznych jezdzcow. Dynamiki
konkurencjom Polish Cowboy Race dodaje fakt, ze sa one rozgrywane na

czas.

Opieke merytoryczna i organizacyjng nad konkurencjami PCR

sprawuje Zarzad Fundacji Polish Cowboy Race.

Niniejsze przepisy opracowano w celu zapewnienia zawodnikom
jednakowych i obiektywnych warunkow udzialu we wspolzawodnictwie
sportowym. W przypadku watpliwosci lub sprzecznosci wystepujacych w
rozumieniu przepisow, nalezy je interpretowac w taki sposob, ktory zapewnia
udzial we wspolzawodnictwie sportowym wszystkich zawodnikow na rownych

prawach, zgodnie z zasada ,fair play”.

I. Konkurencje

1. Cowboy Race (Youth, Amateur, Open) — skroty CRY, CRA, CRO.

2. Team Cowboy Race (Amateur + Open) — skrot TCR.
3. Cowboy Parallel Race (Amateur + Open) — skrot CPR.

4. Cowboy Trail (Youth, Amateur) — skroty CTY, CTA.

II. Klasy

1. Youth (mlodziez) — klasa dla zawodnikow, ktorzy przed sezonem (sezon

rozpoczynaja pierwsze zawody PCR w roku) majgq skonczone 11 lat i nie



ukonczyli jeszcze 15 roku zycia. Zawodnik konczacy 15 lat w trakcie

sezonu startuje do jego konca w klasie youth. Konie powyzej 4 lat.

. Amateur — klasa dla zawodnikow, ktéorzy maja skonczone 15 lat (nie
spetniajacych juz zalozen klasy youth), nie zajmujacych sie zawodowo
jazda konna, treningiem, itp. i nie czerpiacych z tego tytulu korzysci
finansowych. W klasie nie moga startowac¢ zawodnicy, ktorzy w sezonach
2022 i 2023 zajeli przynajmniej trzy razy miejsca na podium w
konkursach Cowboy Race Amateur oraz zwyciezca klasyfikacji Riders of
The Year w klasie Amateur z roku 2023. Klasa ta stworzona zostaje, zeby
m.in. poprzez nizszy stopien trudnosci schematow, umozliwic¢

zawodnikom starty w PCR. Konie powyzej 4 lat.

Open - minimalny wiek zawodnika startujacego w tej konkurencji to
ukonczone 15 lat. W klasie obowiazkowo startuja osoby zajmujace sie
zawodowo jazdg konna, treningiem, itp. i czerpiace z tego tytutu korzysci
finansowe oraz osoby, ktore w sezonach 2022 i 2023 zajely przynajmniej
trzy razy miejsca na podium w konkursach Cowboy Race Amateur oraz
zwyciezca klasyfikacji Riders of The Year w klasie Amateur z roku 2023.
Konie powyzej 4 lat.

. Pary, ktore juz zostaly zakwalifikowane do Open w poprzednich sezonach

nie moga startowac w klasie Amateur. Uwagal Zawodnik z Kklasy

Amateur, ktory za swoje wyniki awansowal do klasy Open, moze

startowaé¢ w klasie Amateur na koniu, ktéry nigdy nie startowal w

zawodach PCR.

. Wazne! Zawodnicy kwalifikujacy si¢ do klasy Amateur na pierwszych
swoich zawodach decyduja, w ktorej klasie beda startowac w sezonie
2024. Jezeli wybiora Amateur, to maja do dyspozycji starty w CRA, CTA
oraz TCR i CPR. Jezeli wybiora Open do startuja w CRO, TCR i CPR.

. Uwaga! Zgloszenie sie do odpowiedniej klasy na zawodach jest

obowiazkiem zawodnika lub jego prawnych opiekunéw. W—przypadky;




Obowiazkiem organizatora zawodow jest zweryfikowanie wlasciwego

zgloszenia zawodnika do odpowiedniej klasy na zawodach.

. W przypadku niepewnosci odnosnie zapisow zawodnikow do
odpowiednich klas na zawodach, zarowno zawodnik, jak i prawni
opiekunowie oraz organizator zobowigzani sg do kontaktu z Jackiem

Grobelnym.

. W konkursach Cowboy Trail i Cowboy Race Youth i Amateur
dopuszczalne sa starty poza konkurencja (PK). Rekomenduje sie
wykorzystywanie tego prawa takze przez zawodnikow z klasy Open,
dosiadajacych koni startujacych pierwszy raz, dla ktérych schematy
klasy Open beda za trudne. Start PK zaliczany jest do limitu startow

konia na zawodach.

III. Konkursy
Youth

a. Cowboy Trail — skrot CTY.

b. Cowbov Race — skrot CRY.

Amateur

a. Cowbovy Trail — skrot CTA.

b. Cowbov Race — skrot CRA.

c. Team Cowboyv Race (razem z Open) — skrot TCR.

d. Cowboy Parallel Race (razem z Open) — skrot CPR.

Open

a. Cowbov Race — skrot CRO.

b. Team Cowboy Race (razem z Amateur) — skrot TCR.

c. Cowboy Parallel Race (razem z Amateur) — skrot CPR.
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4. QOrganizatorzy zawodow maja mozliwoS¢ umieszczania w programie

rowniez innyvch wydarzen, turniejow, konkursow, ktore moga

uatrakcyijniac¢ zawody. Ponizej wyliczono kilka przykladow:

a. Jackpot — konkurs, w ktorym startuje jedna grupa pelnoletnich

zawodnikow. Kazdy wplaca startowe i umownag kwote, ktora staje sie

nagroda dla zwyciezcy (np. Cowboy Hero podczas MP PCR 2023).

b. Turnieje miedzy dwoma grupami jezdzcow (np. na MP w 2019 roku

zorganizowano turniej Team PCR vs. Konna Straz Wroclawia).

c. Konkurs bez oglowia (np. rozgrywany wedlug punktaciji konkursu

Cowboy Trail).

IV. Stroj zawodnikow

1. W konkurencjach western wymagany jest odpowiedni stroj westernowy
tzn. dhlugie spodnie, koszula z dlugim rekawem, westernowy kapelusz i

buty kowbojskie.

2. Zawodnicy niepelnoletni (w klasie Youth, Amateur i Open) zobowiazani sa

do startowania w certyfikowanych kaskach i kamizelkach ochronnych.

3. Zawodnikom pelnoletnim zaleca sie startowanie w certyfikowanych

kaskach i kamizelkach ochronnych.
4. Zawodnikow obowigzuje stroj czysty, schludny i estetyczny.

5. Sedziowie maja prawo wyrazi¢ zgode na ubior zawodnikow dostosowany
do panujacych warunkéw atmosferycznych (np. uzycie kurtki

przeciwdeszczowej).

7. Zawodnikoéw obowigzuje pelny stréj opisany w tych przepisach w kazdym,

momencie przebywania na arenie lub rozprezalni podczas trwania

zawodow (np. podczas rozgrzewki, obchodzenia schematu, startu,

dekoracji). Ze wzgledu na wysoka temperature powietrza sedzia moze
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10.

11.

12.

dopusci¢ zmiane w ubiorze zawodnikow podczas obchodzenia toru — np.

podwiniecie rekawow, rozpiecie drugiego guzika od koszuli.

Luzakow i inne osoby (poza zawodnikiem) zajmujace sie¢ (na rozprezalni,
arenie i obok nich) koniem startujacym na zawodach obowiazuje

kompletny ubior westernowy.

Luzakow i inne osoby (poza zawodnikiem) dosiadajace konia startujacego

na zawodach obowiazuje kompletny ubior westernowy.

W celach identyfikaciji kazdy kon w kazdym momencie zawodow, kiedy

jest osiodlany musi mie¢ numer startowy na derce, padzie (za wyjatkiem

svtuaciji, kiedy siedzi na nim zawodnik z numerem przypietym na
plecach).

Wszystkie osoby towarzyszace zawodnikom w obchodzeniu toru (trener,

opiekun, itd.) obowigzuje kompletny ubior westernowy. W_przeciwnym

przypadku osoba ta musi opusci¢ arene. Decyzije taka wydaje

przedstawiciel organizatora lub sedzia zawodow. Ze wzgledu na wysoka

temperature powietrza sedzia moze dopusci¢ zmiane w ubiorze o0soOb

towarzyszacym zawodnikom podczas obchodzenia toru — np. podwiniecie

rekawow, rozpiecie drugiego guzika od koszuli.

Chapsy nie sa wymagane (ale dopuszczalne).

V. Sprzet
Obowigzuje sprzet westernowy.

Zawodnicy zobowiazani sa do uzytkowania rzedu konskiego (oglowie,

kielzno, siodlo, wodze), uznanego za bezpieczny i humanitarny dla konia.

Sedzia ma prawo zazadac usuniecia lub zmiany catosci lub jakiejkolwiek
czeSci sprzetu, jezeli uzna, ze zagraza bezpieczenstwu jezdzca poprzez

fakt, ze sprzet ten nie bedzie skuteczny w powodowaniu koniem.

Sedzia ma prawo zazadac usuniecia lub zmiany catosci lub jakiejkolwiek
czesci sprzetu, jezeli uzna, ze zagraza bezpieczenstwu konia albo uzna go

za przejaw niehumanitarnego traktowania konia.
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9.

10.

Sedzia ma prawo podjac decyzje o wylaczeniu stosowania okreslonego
sprzetu (nie dopusci¢ do startu zawodnika), jezeli uzna, ze zagraza on

bezpieczenstwu konia.

W przypadku wykrycia uszkodzenia sprzetu nie jest dopuszczalne

powtorzenie przejazdu.
Obowiazkowe sa ochraniacze i/lub owijki na wszystkich nogach konia.

W konkurencjach Cowboy Race, Team Cowboy Race i Cowboy Parallel

Race dopuszczalny jest:

a. wytok stalty, zapiety na nachrapniku, o ile schemat nie przewiduje

skokow,
b. wytok ruchomy na wodzach wedzidlowych.

Zabrania sie wykorzystywania bicza, lassa, bata oraz innych przedmiotow

do popedzania zwierzecia.

Ostrogi nie sg wymagane.

 pedni Ilasie Youth ni L -

12.

13.

Dopuszczalne jest stosowanie wodzy typu roztacznej i taczone;j.

Niedopuszczalne jest stosowanie wodzy typu romal.

VI. Przepisy dotyczace schematu

Konkurencje Polish Cowboy Race sa konkurencjami rozgrywanymi na
arenie. Arena musi by¢ ogrodzona w sposob bezpieczny, uniemozliwiajacy

przypadkowe wydostanie sie konia poza jej obreb.

Schemat powinien sktadac sie z, okreslonej przepisami poszczegolnych
konkurencji, liczby przeszkod dopasowanych stopniem trudnosci,

gabarytami oraz rozmieszczeniem do klasy zawodnikow i wielkosci areny.

W schemacie mozna okreslic chod, ktorym kon zobowiazany jest
poruszac sie miedzy przeszkodami lub na przeszkodach. Jezeli chod ten

jest okreslony, to kon zobowigzany jest poruszac sie chodem zadanym.



10.

11.

Tor zatwierdzany jest przez sedziow w porozumieniu
z organizatorem/osoba odpowiedzialng za schemat. Przeszkody, ktore
zostana uznane za zbyt niebezpieczne, zostana zmodyfikowane lub

wylaczone ze schematu (nawet tuz przed rozpoczeciem konkurencji).

Organizator zobowiazany jest do przedstawienia zawodnikom graficznego

schematu trasy/tras przejazdu minimum 14 dni przed zawodami.

Przed rozpoczeciem konkursu, zawodnicy bioracy w nim udzial musza
mie¢ mozliwos¢ obejScia toru, na ktorym ulozony jest schemat (podczas
obchodzenia toru moga oni zadawac pytania dotyczace schematu

sedziom oraz osobie/osobom odpowiedzialnym za schemat).

Przed rozpoczeciem konkursu, zawodnicy bioracy w nim udzial musza
mie¢ mozliwosS¢ zapoznania konia z torem, na ktorym uloZony jest
schemat w czasie wyznaczonym przez organizatora. Obowiazkowym
chodem jest step. Uwaga! Organizator zawodow lub sedzia moze dopuscic
pokonanie przeszkody w chodzie, ktory jest na schemacie. Przepis ten ma
zastosowanie tylko wtedy, kiedy przeszkoda jest niespotykana

i zawodnicy moga miec z nig kontakt po raz pierwszy.

Do budowy schematu moga zosta¢ wykorzystane przeszkody naturalne

lub sztuczne.

Jezeli w schemacie znajduje sie przeszkoda do skoku/skokow, jej
maksymalna dopuszczalna wysokos¢ to 0,5 metra a szerokosc¢ to 0,6

metra.

Jezeli w schemacie znajduje si¢ row do skoku/skokow, jego maksymalna
dopuszczalna dlugos¢ to 1,2 metra a glebokos¢ 0,15 metra (w

najglebszym miejscu).

Na arenie moga znajdowac si¢ inne elementy, ktore nie sa przeszkodami

do pokonania (np. przeszkody z innych konkurenciji, reklamy sponsorow,

namiot dla sedziow, flagi, balony, banery, obstuga toru).




12. Dokumentem pomocniczym dla organizatorow zawodow jest ,,Przewodnik
do konstruowania schematow konkurencji Polish Cowboy Race”

stanowiacy zatacznik do tych przepisow.

VII. Przepisy ogodlne

. W konkurencjach Polish Cowboy Race o klasyfikacji decyduje liczba
poprawnie pokonanych przeszkod, czas przejazdu a w konkurencji

Cowboy Trail rowniez punkty za przeszkody.
Organizator zawodow musi dba¢ o bezpieczenstwo zawodnikow, osoéb
trzecich (widzow, organizatorow, sedziow itp.) oraz koni.

. Zawodnicy zobowiazani sa do dbalosci o bezpieczenstwo osob trzecich
(widzow, organizatorow, sedziow itp.), innych zawodnikow oraz koni.

. Wszyscy zawodnicy przystepujacy do zawodow akceptuja przepisy,
regulamin zawodéw 1 inne dokumenty regulujace wspotzawodnictwo

sportowe Fundacii Polish Cowboy Race oraz wyrazaja zgode na stosowanie

sie do zalecen organizatorow i sedziow.

Podczas jednego dnia zawodow maksymalna ustalona liczba startow dla

konia to piec¢ (niezaleznie pod iloma jezdzcami startuje). W przypadku

zawodow laczonych ta liczba moze ulec zmianie.

Organizator zobowiazany jest do zapewnienia kamery video w celu

filmowania wszystkich przejazdow na kazdych oficjalnych zawodach Polish

Cowboy Race (zaliczanych do klasyfikaciji Rider of the vear).

. W konkursach Cowboy Race Youth i Amateur i Cowboy Trail Youth i

Amateur kon moze wystartowac dwa razy, ale pod innym jezdzcem.

. Podczas pokonywania schematu kon moze byc¢ prowadzony jedna reka lub
oburacz niezaleznie od uzywanego kielzna — w czasie przejazdu mozliwa

jest zmiana reki (rak) prowadzace;.

. Zawodnik rozpoczyna konkurencje w momencie, kiedy znajdzie sie w

arenie.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Start nastepuje po upewnieniu sie (sedzia lub spiker), ze zawodnik jest

gotowy do wspotzawodnictwa (np. komenda stowna: GOTOW, UWAGA).

Sygnal do startu podaje sedzia lub spiker (gwizdek lub komenda stowna:
START).

Pomiar czasu rozpoczyna sie, kiedy padnie komenda START a konczy sie,

w miejscu mety przejazdu (kiedy nos konia przekroczy linie mety lab—w
. . . ] ie).

Przejazd moze konczyc¢ sie w inny sposob niz przekroczenie linii mety, np.

dotkniecie nogami podloza po zejsciu zawodnika z konia, uniesienie reki

zawodnika po pokonaniu ostatniej przeszkody.

Przy zaistnieniu odpowiednich warunkow sedziowie moga dopusci¢ start
lotny. Wtedy pomiar czasu rozpoczyna sie, kiedy nos konia przekroczy
linie startu a konczy sie, kiedy nos konia przekroczy linie mety (lub w

innym momencie opisanym w schemacie).

Jezeli podczas przejazdu przez linie startu (po sygnale do startu) lub mety
wyznaczona przez markery lub inne elementy, przynajmniej jeden z nich
zostanie przewrocony, to zawodnik otrzymuje 10 sekund karnych

doliczanych do koncowego czasu przejazdu.

UWAGA! Linie startu i mety podczas pokonywania toru para moze

przekraczac bez konsekwenciji popelnienia bledu.

W konkurencjach Polish Cowboy Race czas mierzony jest przez

sedziow za pomoca dwoch stoperow jednoczesnie. Jezeli
pierwszy, uznany za oficjalny, nie zadziala, oficjalnym czasem jest ten
mierzony za pomoca drugiego stopera. W sytuacji, gdy nie zadzialaja oba
stopery, zawodnik ma prawo do powtorzenia przejazdu na koncu stawki

zawodnikow.

Zawodnik musi pokonac¢ trase wedlug wyznaczonego schematu, z

zachowaniem kolejnosci przeszkod.

10



19. Zawodnik, ktory nie zaliczyl przeszkody, nie moze byc¢ sklasyfikowany

20.

wyzej, niz zawodnik, ktory podczas przejazdu nie popeilnit tego rodzaju

btedow.

Przeszkoda nie jest zaliczona w przypadku:

a.

kiedy zawodnik pokona przeszkode inaczej, niz jest to opisane w
schemacie (dotyczy chodu konia, sposobu pokonania przeszkody,
kierunku jej pokonania, kolejnosci pokonania jej elementow),
czesSciowego pokonanie przeszkody (np. przejazd nad trzema z pieciu
dragow, z ktorych sklada sie przeszkoda),

nie ukonczenia pokonywania przeszkody (np. ucieczka konia z
przeszkody),

kiedy podczas pokonywania kon lub zawodnik rozbuduje przeszkode
(np. straci drag lub przewrodci balik siana podczas skoku, przewroci
beczke lub markera, przesunie elementy, z ktorych zbudowana jest
przeszkoda — dragi, beczki, markery, baliki siana, stojaki, wyleje/uleje
wode z przenoszonego wiadra itp.); nie jest bledem sytuacja, kiedy
element przeszkody zostanie dotkniety przez konia lub zawodnika i
zmieni swoje potozenie, ale samoistnie wroci na poprzednie miejsce,

nie trafienia elementem do miejsca, celu na to przeznaczonego (np.
podkowa do wiadra),

czwartego przerwania ciaglosci chodu, ktory jest opisany w schemacie
(tylko w Cowboy Trail),

przerwania ciaglosci chodu, ktory jest opisany w schemacie (we
wszystkich konkursach poza CT),

upuszczenia przewozonego elementu (np. flagi, ptaszcza, wiadra),

kiedy drag w galopie znalazt si¢ miedzy dwoma przednimi lub miedzy
dwoma tylnymi nogami konia,

wyjscia czterema nogami poza wyrazny obrys przeszkody (tylko w
Cowboy Trail),

wyjscia przynajmniej jedna noga poza wyrazny obrys przeszkody (we
wszystkich konkursach poza CT),
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21.

22.

23.

24.

25.

26.

1. kiedy kon trzy razy odmowi pokonania przeszkody (na sygnal sedziego
zawodnik zobowiazany jest przejs¢ do nastepnej przeszkody);_kon,

ktory rozpoczal pokonywanie przeszkody, ale sie z niej wycofal

traktowany jest jako ten, ktory popelnitl btad 20c,

m. kiedy obydwie tylne lub przednie nogi postawione sa w przestrzeni
przewidzianej na postawienie tylko jednej nogi (np. miedzy lezacymi
dragami) w stepie lub w klusie,

n. przeskoczenie nad lub niepostawienie nogi w wymaganej przestrzeni.

o. przewrocenie markera lub innego elementu wyznaczajacego tor jazdy
(jezeli nie jest elementem przeszkody), skutkuje niezaliczeniem
przeszkody poprzedniej,

p. nadmiernego, nieuzasadnionego dzialania pomocami — reka, lydka
(ostroga).

W czasie pokonywania przeszkod nie wolno zsiadac z koni, chyba, Zze jest

to opisane w schemacie.

Sedzia po trzeciej odmowie pokonania przeszkody sygnalizuje gwizdkiem

obowiazkowe przejscie do kolejnej przeszkody (jeden gwizdek).

Jezeli przejazd zostanie w jakiS sposob zaklécony, sedzia ma prawo

zdecydowac o powtorzeniu przejazdu.

W  przypadku, gdy podczas pokonywania przeszkody zostanie
rozbudowana jakas jej czeS¢, nie mozna jej poprawiac, dopoki zawodnik
nie pokona calosci danej przeszkody. Jezeli ta sama przeszkoda bedzie
pokonywana ponownie podczas danego przejazdu, po jej rozbudowaniu
nastepuje zatrzymanie przejazdu na czas konieczny do przywrocenia stanu

wyjsciowego przeszkody. Nastepnie przejazd jest kontynuowany.

Jezeli zawodnik podczas przejazdu zauwazyl, Ze tor nie zostal poprawiony
po btedach poprzednika, przerywa jazde i informuje o tym sedziego. Jezeli

zastrzezenie bylo uzasadnione, to powtarza przejazd.

Jezeli zawodnik podczas przejazdu zauwazyl, Ze tor nie zostal poprawiony
po bledach poprzednika ale nie przerywa jazdy, nie ma podstaw do

powtorzenia przejazdu ani sktadania protestu z tego powodu.
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27. W przypadku remisu (takiego samego czasu przejazdu) w konkurencjach,

oprocz Cowboy Trail, o zwyciestwie zadecyduje dogrywka. O ksztalcie

dogrywki (wybor przeszkod i trasy) decyduja sedziowie. Jezeli nie jest
mozliwe wylonienie zwyciezcy po dogrywce, e—zwyeiestwie—deeyduje—rzut

moneta dwojka zawodnikow zajmuje pierwsze miejsce (uwaga, w takim

przypadku nastepny zawodnik klasyfikowany jest na miejscu 3.

28. Punktacja no-time catego przejazdu nastepuje w przypadkach:

a.

pomylenia trasy przejazdu, o ile jest wyznaczona w schemacie (trasa

niezgodna ze schematem),
nie ukonczenia przejazdu (rezygnacja zawodnika),
pomylenia kolejnosci przeszkod,

nie podjecie proby pokonania przeszkody (ominiecia przeszkody) —
wymagane sa trzy proby podjecia pokonania przeszkody; uwaga —

zawodnik moze rozpoczaé¢ najazd na nastepna przeszkode tylko po

sygnale sedziego (jeden gwizdek), w innym przypadku traktowane jest
to jako blad 28d.

 opbud : Lods it pol 1

przerwania przejazdu zwigzanego z kwestionowaniem poprawnosci
ustawienia przeszkody (przeszkod) — sedzia uznaje, ze zawodnik nie

miat racji (patrz punkt VI/26)
upadku z konia i upadku konia,

uzywania wodzy niezgodne z przepisami lub regulaminem (np.

poganianie konia wodza),
awarii sprzetu uniemozliwiajacej prawidlowe pokonanie schematu,

niedostosowania sie do wymagan sprzetowych (kon bez ochraniaczy

lub owijek na wszystkich nogach, niewlasciwy wytok itp.),

oczywistego niepostuszenstwo (wliczajac w to kopanie, stawanie deba,
strzelanie z zadu, skoki ,baranie”) zagrazajace bezpieczenstwu

jezdzca, konia lub osob trzecich; uwaga — sedzia zobowigzany jest

13



29.

30.

31.

przerwaé przejazd w momencie, kiedy Lkon zachowuje sie

niepostusznie i dalsze pokonywanie przeszkody moze byé

niebezpieczne dla jezdzca, os6b trzecich lub konia (np. pierwsze

wspiecie sie konia — stawanie deba),

w Team Cowboy Race drugi zawodnik wystartuje, zanim pierwszy

zakonczy przejazd (chyba, Ze opis schematu moéwi inaczej),

zawodnik  bedzie podczas przejazdu prezentowatl postawy

wyszczegolnione w punkcie 31 a,b,c,

powtarzajacego sie nadmiernego dzialania pomocami — reka, lyvdka

(ostroga); Uwagalll Trzecia niezaliczona przeszkoda 2z powodu

opisanego w tvm punkcie, skutkuje przerwaniem przejazdu i

punktacja no-time,

w Cowboy Parallel Race kon lub zawodnik dowolna czesScig ciala
dotknie lub przekroczy linie Srodkowa oddzielajaca dwa tory (w
przypadku, kiedy dwoch zawodnikow lub konie popelnig ten btad, do

wyzszej rundy nikt nie przechodzi).

W przypadku wystapienia sytuacji z pkt. VI/28 od g do n, sedzia

przerywa przejazd sygnalizujac to trzykrotnie gwizdkiem.

Jezeli kon nabawi sie kontuzji podczas trwania konkursu, zawodnik ma

obowiazek przerwania przejazdu i wycofania sie¢ na tym koniu z zawodow.

Jezeli zawodnik nie zauwazy takiej kontuzji konia, przejazd przerywa

sedzia (trzykrotnie gwizdkiem).

Komisja sedziowska ma obowiazek zdyskwalifikowac zawodnika (za

zachowanie podczas treningu, startu i pobytu na zawodach), w tym na

czas calych zawodow, za:

a.

drastyczny, agresywny przejaw zlego zachowania w stosunku do

konia,

wybitnie niesportowe zachowanie w stosunku do innych zawodnikow,

sedziow, organizatorow i publicznosci (np. obrazliwe stowa, gesty,
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32.

33.

postponowanie pracy sedziow, stan po spozyciu alkoholu lub srodkow

odurzajacych),

inne zachowania razaco wychodzace poza normy zachowania w

stosunku do ludzi i koni.

Komisja sedziowska ma prawo zdyskwalifikowa¢ zawodnika (za

zachowanie podczas treningu, startu i pobytu na zawodach), w tym na

czas calych zawodow, za:

a.

jakikolwiek przejaw zachowania w stosunku do konia, ktory uznany

zostanie za niewlasciwy,

kazde zachowanie, ktore sedzia uzna za zbyt agresywne w stosunku
do koni (np. nadmierne uzywanie ostrog, nadmierne uzywanie

wodzy),

niesportowe zachowanie w stosunku do innych zawodnikow, sedziow,

organizatorow i publicznosci (np. nieuzasadnione opoznianie startu),

absencje w dekoracji lub uroczystym otwarciu zawodow (jezeli jest

obowiazkowe) — w porozumieniu z show managerem zawodow,

brak wlasciwego numeru startowego, umieszczonego w widocznym

miejscu (pad, derka lub plecy zawodnika) — dyskwalifikowany jest

zawodnik, ktory jest pierwszy na liScie startowej (jesli startuje 2

zawodnikow na jednym koniu),

nieprzepisowy ubior zawodnika lub innych oséb dosiadajacych jego

konia w czasie zawodow np. na rozprezani - dyskwalifikowany jest

zawodnik, ktory jest pierwszy na liScie startowej (jesli startuje 2

zawodnikow na jednym koniu),

nieprzestrzeganie zasad zawartych w niniejszych przepisach i innych

przepisach i regulaminach.

W celu podjecia decyzji o dyskwalifikacji zawodnika komisja sedziowska

ma prawo, a w szczegolnych przypadkach i obowiazek, skorzystac z
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34.

35.

pomocy innych oséb funkcyjnych na zawodach np. lekarza weterynarii,

show managera.

Zawodnik ma prawo do zlozenia protestu wedlug okreslonej procedury.

VII. Przepisy konkurencji Polish Cowboy Race

1. Cowboy Race
Konkurencja rozgrywana jest w klasie Youth, Amateur i Open.

Konkurencja w klasie Youth i Amateur powinna by¢ rozgrywana class in

class (wedhug tego samego schematu lub schematu nie wymagajacego

przestawiania przeszkod).

W konkurencji prowadzona jest klasyfikacja indywidualna.

Konkurencja polega na najdokltadniejszym (liczba zaliczonych przeszkod)

1 najszybszym pokonaniu toru sktadajacego sie¢ 8-12 przeszkod.

Dopuszczalny jest wariant organizacji przejazdu, w ktorym zawodnik ma
pokonac przeszkody wedlug numeracji. Trasa miedzy nimi jest do

wyboru.

Dopuszczalny jest wariant organizacji przejazdu, w ktorym zawodnik ma
pokonac przeszkody w dowolnej kolejnosci. Trasa miedzy nimi jest do
wyboru. Organizator ustawia czerwone markery po prawej stronie
przeszkody. Przeszkody musza by¢ numerowane. Przepis ten moze byc

stosowany w konkursach dodatkowych rozgrywanych np. na

zasadzie Jackpot.

2. Team Cowboy Race
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. W konkurencji moga startowac zawodnicy z klas Open i Amateur.

Konkurencja polega na najdokladniejszym (liczba zaliczonych przeszkod)

i najszybszym pokonaniu toru skiladajacego sie¢ 6-8 przeszkod.
W konkurencji prowadzona jest klasyfikacja druzynowa.

Druzyna sklada si¢ z dwoch par (moze skladac sie takze z trzech par -
decyzje o tym podejmuje organizator zawodow, zawierajac odpowiednie
zapisy w regulaminie zawodow). Mistrzostwa Polski 2024 rozgrywane

beda w druzynach dwuosobowych.

Para jezdziec-kon moze bycC zapisana tylko do jednej druzyny (oprocz

wyjatkow opisanych ponizej w pkt. VII/2/6, VII/2/7 i VII/2/8).

W przypadku 2-4 teamow uczestniczacych w konkursie TCR organizator
dopuszcza mozliwoS¢ zapisania sie zawodnika do dwoéch druzyn. Tym
samym zawodnik moze wystartowa¢ w tym konkursie dwa razy (kazdy
start zaliczany jest do puli startow konia na zawodach). Obowiazuje

jedna optata startowa.

W przypadku nieparzystej liczby zawodnikow zainteresowanych startem
w TCR mozliwe jest losowanie pary dla zawodnika, ktory nie ma zespotu.
W losowaniu uczestnicza tylko ci zawodnicy, ktorzy wyraza na to zgode
(nalezy pamietac, ze kazdy start liczony jest do puli startow konia na

zawodach). Obowiazuje jedna optata startowa.

Kon moze wystartowac dwa razy pod warunkiem, ze dosiadac¢ go beda
zawodnicy z klasy Open i Amateur startujacy w roznych zespotach. Kon
ten nie bierze udzialu w losowaniu zwigzanym z sytuacja opisang w

punkcie VII/2/7. Kazda para wnosi optate startowa.
Nastepny zawodnik z druzyny moze wystartowac wtedy, kiedy poprzedni
zakonczy przejazd (kon z jezdzcem znajda sie za linig mety). Wyjatkiem

jest schemat, w ktérym zawodnicy pokonuja czesé przeszkod razem.
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10. Dopuszczalny jest wariant organizacji przejazdu, w ktéorym zawodnik ma

11.

7.

pokonac przeszkody wedlug numeracji. Trasa miedzy nimi jest do

wyboru.

Dopuszczalny jest wariant organizaciji przejazdu, w ktorym zawodnicy z

teamu jednoczesnie znajduja sie na torze i pokonuja przeszkody jeden za

drugim albo réwnoczesnie.

3. Cowboy Trail
Konkurencja rozgrywana jest w klasie Youth i Amateur.

Konkurencja w klasie Youth i Amateur powinna by¢ rozgrywana class in

class (wedhug tego samego schematu lub schematu nie wymagajacego

przestawiania przeszkod).

W konkurencji prowadzona jest klasyfikacja indywidualna.

Konkurencja polega na precyzyjnym pokonaniu toru sktadajacego si¢ z 6-

10 przeszkod.

W CT ocenie podlega zaréwno kon jak i jezdziec oraz ich wspolpraca przy

pokonywaniu przeszkody.
Za pokonanie przeszkody sedziowie wystawiaja oceny:

a. doskonale 5 pkt.

b. bardzo dobrze — 4 pkt.

c. dobrze — 3 pkt.

d. dostatecznie — 2 pkt.

e. niedostatecznie — 1 pkt.

f. przeszkoda niezaliczona — O pkt. (patrz rozdziat VI, pkt. 19)
Trzej zawodnicy otrzymuja takze punkty za najlepsze czasy:

a. za najlepszy czas: 10% maksymalnej liczby punktow za przeszkody w

danym schemacie,
b. za drugi czas: 10% minus 1 pkt.,
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C.

d.

za trzeci czas: 10% minus 2 pkt.

przyktad: schemat sklada sie z 8 przeszkod. 8 przeszkod x 5 pkt. = 40
pkt. 10% z 40 pkt. = 4 pkt. Tyle otrzymuje zawodnik z najkrotszym

czasem przejazdu. 3 punkty dostaje drugi zawodnik a 2 punkty trzeci.

8. Zwyciezca jest para, ktora uzyska najwieksza liczbe punktow za

przejechany schemat.

9. W przypadku tej samej liczby punktow o klasyfikacji decyduje krotszy

czas przejazdu.

10. Przy ocenie sedziowskiej brana jest pod uwage:

a. umiejetnos¢ prawidlowego pokonania danej przeszkody, czystosc,

pewnosc i szybkosc¢ jej pokonywania oraz nastawienie i sylwetka konia
(uznaje sie, iz kazda rasa konia posiada rozny sposob noszenia glowy,

predkosc¢ chodu jak i ,motywacje do ruchu”),

b. kon niezaleznie od rasy powinien poruszac sie pewnie, odwaznie,

C.

energicznie, zdecydowanie i chetnie reagowac na pomoce,

przeszkody powinny byc¢ pokonane w sposob techniczny i bezpieczny;
tym samym szans¢ na zaprezentowanie zyskuja konie wszechstronne,
potrafiace pokazac sie¢ w szybkich i precyzyjnych elementach schematu

prowadzone przez sprawnych i skutecznych jezdzcow.

d. kon i jezdziec powinni sprawia¢ wrazenie harmoniczne.

W konsekwencji waznym jest:

a. postawa, z jaka kon podchodzi do przeszkody, pokonuje i opuszcza ja:

jakos¢ chodu, nastawienie i koncentracja konia na wykonywanym
zadaniu,

prawidlowy, przygotowany najazd konia na przeszkode na wprost, na
Srodek, bez skracania, Scinania zakretow,

sposob pokonania przeszkody, tj. technika, pewnos¢, czystosc¢ i

szybkosc jej pokonania,
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naturalny wyglad i prawidlowe ustawienie konia we wszystkich
chodach,

oceniane jest takze to, czy kon po opuszczeniu przeszkody wejdzie na
wyznaczona trase (jezeli jest) oraz w przypadku galopu - czy zostanie
on rozpoczety z prawidtowej nogi,

wyzej punktowane beda konie technicznie, pewnie i z ochota
pokonujace przeszkode, chetnie reagujace na pomoce jezdzca,

wyzej oceniana bedzie przeszkoda pokonywana w szybszym chodzie
(jezeli nie jest on okreslony w schemacie) np. wyzej powinien byc
oceniony zawodnik przewozacy flage z miejsca na miejsce w galopie (z
wlasciwej nogi) niz w stepie,

nizej punktowane beda konie okazujace: braki techniczne, nieche¢ w
podejsciu, pokonaniu i opuszczeniu przeszkody, brak reakcji na
pomoce, przyspieszanie, zwalnianie w trakcie pokonywania przeszkody
i opuszczania przeszkody, krzywy najazd lub zjazd z przeszkody np.
drag, skok,

pierwsze podejscie - przeszkoda oceniana do 5, drugie (po pierwszej
odmowie) maksymalnie do 4, trzecie (po drugiej odmowie)
maksymalnie do 3, po trzeciej odmowie O (patrz pkt VI/20/]).
Zawodnik zobowigzany jest przejsc do nastepnej przeszkody na sygnat

sedziego (patrz pkt VI/28/d).

11. minus 1 punkt od oceny

a.

kazde dodatkowe okrazenie konia wokot przeszkody (np. takiej, gdzie
jezdziec musi zsiasc z konia),

flaga wieziona materiatlem na dot lub poziomo (flaga musi by¢ w gorze,
trzymana za drzewce),

kazde dotkniecie lub uderzenie przez konia elementu przeszkody (o ile
nie jest ona specyficzna np. kopanie przez konia pilki),

kazde wyjscie jedna noga poza wyrazny obrys (dragi i inne elementy
ograniczajace przeszkode nie naleza do przeszkody i staniecie na nich
jest bledem),

zadane cofanie po prostej wykonywane po linii krzywej, zygzakiem,
20



side-pass nie wykonywany prostopadle do kierunku ruchu,

. galop na niewlasciwa noge (jezeli w schemacie nie jest okreslona noga
w galopie, obowigzuje zasada, ze kon galopuje na wewnetrzna,
przednia noge), jezeli zawodnik to zauwazyt i1 niezwlocznie po
zagalopowaniu skorygowal biad,

. pierwsze przerwanie ciaglosci chodu, ktory jest opisany w schemacie

kazde oderwanie reki od elementu przeszkody jezeli opis tego nie

przewiduje (w czasie jej pokonywania).
12. Minus 2 punkty od oceny
a. kazde wyjscie dwoma nogami poza wyrazny obrys przeszkody,
b. drugie przerwanie ciaglosci chodu, ktory jest opisany w schemacie.
13. Minus 4 punkty od oceny
a. kazde wyjscie trzema nogami poza wyrazny obrys przeszkody,

b. trzecie przerwanie cigglosci chodu, ktory jest opisany w schemacie.

4. Cowboy Parallel Race
1. W konkurencji moga startowac zawodnicy z klas Open i Amateur.

2. W konkurencji zawodnik moze wystartowac tylko na jednym koniu.

3. W przejezdzie rownoczesnie bierze udzial dwoch rywalizujacych ze soba

zawodnikow.

4. W konkurencji prowadzona jest klasyfikacja indywidualna.

5. Konkurencja polega na najdokladniejszym (liczba zaliczonych przeszkod)

i najszybszym pokonaniu toru sktadajacego sie 4-6 przeszkod.

6. Schemat musi by¢ tak skonstruowany, zeby tory jazdy zawodnikow sie

nie krzyzowaly.

7. Zwyciezca wylaniany jest poprzez zastosowany system pucharowy

(zawodnik przegrany odpada z rywalizacji, wygrany przechodzi do kolejnej

rundy).
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8.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

W zawodach w roku 2024 przy zastosowaniu systemu pucharowego
rozstawiane sa pary (jezdziec-kon) wedlug kolejnosci miejsc zajetych
podczas Mistrzostw Polski w Cowboy Parallel Race w roku 2023 (wyniki
zawodow znajduja sie w zasobach PCR na Fb). Jezeli zawodnik startuje
na innym koniu niz w MP 2023, to nie podlega rozstawieniu. Uwaga!

Rozstawienie nie dotyczy Mistrzostw Polski PCR w roku 2024.

Rozstawiane sa tylko pary z miejsc 1-4 na Mistrzostwach Polski z roku

poprzedniego (poprzednich MP), ktore sa obecne na zawodach.
Losowanie zawodnikow odbywa sie bezposrednio przed konkursem.
Losowanie torow odbywa sie bezposrednio przed konkursem.

Podczas kazdego przejazdu zawodnikom mierzony i zapisywany jest czas,

Ktéry, . 2 o] . 1d flkacii . .

systemu—kazdy—zkazdym” obok liczby pokonanych przeszkod, stanowi
podstawe do klasyfikacji.

Klasyfikacja koncowa konkursu ustalana jest wedlug nastepujacej
zasady. Miejsca ostatnie zajmuja zawodnicy, ktorzy odpadaja =z
rywalizacji w pierwszej rundzie (ostatni jest ten, ktory uzyskal z nich
najgorszy wynik). Kolejne miejsca zajmuja zawodnicy, ktory odpadli w

drugiej rundzie itd.

Organizator moze podja¢ rowniez decyzje o zastosowaniu systemu
pucharowego 2z ,turniejem pocieszenia” (dla par, ktore odpadly w

pierwszej rundzie).

W przypadku niewielkiej liczby startujacych (trzy lub cztery pary)
organizator w porozumieniu z komisja sedziowska zawodow moze

zadecydowac o zastosowaniu systemu ,kazdy z kazdym”.

W przypadku niewielkiej liczby startujacych (trzy lub cztery pary) w
Mistrzostwach Polski PCR organizator zobowigzany jest zastosowac

system ,kazdy z kazdym”.

VIII. Systemy rozgrywek w Cowboy Parallel Race
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1. System pucharowy

1. Cecha tego systemu jest to, iz wspolzawodnicza rownoczesnie

dwie pary jezdziec-kon a w dalszych rundach uczestnicza tylko
zZwyciezcy, przegrywajacy odpadaja.

2. Nalezy rozstawi¢ pary wedlug wynikow z Mistrzostw Polski w roku
2023, co wuniemozliwi spotkanie si¢ w pierwsze] rundzie par
najlepszych. Uwaga! Rozstawienie nie obowigzuje podczas Mistrzostw

Polski 2024.

3. Pary pozostale rozlosowuje sie do rozstawionych par (oprocz

Mistrzostw Polski).

4. W przypadku zgloszenie liczby par innej niz 4, 8, 16 czy 32 niektore
pary maja tzw. wolne losy, co skutkuje tym, ze do drugiej rundy
przechodza bez wspolzawodnictwa. Mozliwe jest takze zastosowanie

systemu rundy wstepne;j.

Drabinka systemu pucharowego dla o§miu par.

Gdyby poshugiwaé sie rozstawieniem wedlug wynikow z ostatnich MP, to

mistrza Polski nalezy rozstawi¢ na poziomie nr 1, wicemistrza z nr 8, II

wicemistrza z nr 5 a czwartego na MP na poziomie nr 4.

1

Drabinka systemu pucharowego dla dziesieciu par.
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Gdyvby poshugiwacé sie rozstawieniem wedlug wynikow z ostatnich MP, to

mistrza Polski nalezy rozstawié¢ na poziomie nr 1, wicemistrza z nr 10, II

wicemistrza z nr 6 a czwartego na MP na poziomie nr 5.

1
2
3
a
5
6
7
8 9
10

2. System pucharowy z ,turniejem pocieszenia”

1. W tym systemie zawodnicy, ktorzy odpadaja w pierwszej rundzie nie
koncza rywalizacji, gdyz rozgrywaja wsrod przegranych taki sam
turniej jak wygrani.

2. System ten umozliwia wieksza liczbe startow niz jeden przez pary

przegrane w pierwszej rundzie.

Drabinka systemu pucharowego dla oSmiu par z ,turniejem

pocieszenia”.

Gdyvby poshlugiwacé sie rozstawieniem wedlug wynikow z ostatnich MP, to

mistrza Polski nalezy rozstawié¢ na poziomie nr 1, wicemistrza z nr 8, II

wicemistrza z nr 5 a czwartego na MP na poziomie nr 4.
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Turniej pocieszenia Turniej glowny

(o miejsca 5-8) 1 (o miejsca 1-4)
2 1
2
3
3 4
4
2
5 6
6
7
7 8
8

3. System , kazdy z kazdym”:
1. System, przeznaczony jest do wylonienia zwyciezcy sposrod niewielkie;j
grupy startujacych.

2. W przypadku Cowboy Parallel Race system stosowany jest przy trzech

lub czterech parach jezdziec-kon.

3. Istota systemu jest to, ze para rywalizuje ze wszystkimi innymi parami

zapisanymi do startu.
4. Za zwyciestwo para otrzymuje jeden punkt.

5.Po zakonczeniu wszystkich startow klasyfikacje ustala sie na

podstawie wiekszej liczby punktow.

6. Jeseli . . licg] Ietow Llasufikaci
deeyduja—ezasynajlepszyeh przejazdéw—Jezeli dwie lub wiece] par (w

systemie .kazdy z kazdvm”) ma taka sama liczbe punktow, to o

klasvfikacii w pierwszej kolejnosci decyduje wynik rywalizacii

bezposredniej, a w drugiej najlepszy czas przejazdu.

Tabela Bergera - kolejnos¢ startow dla 3 par (kazda z par startuje 2 razy,
odbywaja sie 3 przejazdy)
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Runda

II

11

Kolejnosc¢ startow

1-2

2-3

3-1

Tabela punktowa dla 3 par

Paranr 1

Para nr 2

Para nr 3

Suma

punktow

Miejsce

Paranr 1

Para nr 2

Para nr 3

Tabela Bergera - kolejnos¢ startow dla 4 par (kazda z par startuje 3 razy,

odbywa sie 6 przejazdow)

Runda

II

III

Kolejnosc¢ startow

1-4
2-3

4-3
1-2

2-4
3-1

Tabela punktowa dla 4 par

Para

nr 1

Para

nr 2

Para

nr 3

Para

nr 4

Suma

punktow

Miejsce

Para

nrl

Para

nr 2

Para

nr 3

Para

nr 4




Zalacznik nr 1: Przewodnik do konstruowania schematow konkurenciji Polish

Cowboy Race.

Zalacznik nr 2: Procedura wnoszenia protestu obowigzujaca na zawodach

Fundacii Polish Cowboy Race.

Zarzad i Rada ekspertow
Fundacji Polish Cowboy Race
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